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로그인

회원가입

컴퓨터공학과 홈페이지프로젝트 탐색

가이드라인



Sign Up Convention
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 [교수님]

 이름 : 홍길동

 학번(Username) : Prof.HongGildong

 email : gildong@khu.ac.kr

 Password : 8자 이상의 글자



Sign In

 이메일 또는 학번(Username) 중에서 자유롭게 선택하여 로그인 가능

 회원가입 시 입력한 이름은 단순 참고용이며, 학번(Username)이 본인을 구별할 수 있는 식별자입니다.

 학번(Username)은 본인의 URL이 되므로 도메인 네이밍 규칙을 따릅니다.
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참고 사항

 도메인 네임 (인터넷 주소)

 규칙

 영문자(A∼Z), 숫자(0∼9)또는 하이픈(-)의 조합으로만 가능하며 영문자의 대, 소문자 구별이 없다.

 영어나 숫자로 시작해야 하며 하이픈(-)으로 끝내서는 안된다.

 도메인 네임의 길이는 최소 2자에서 최대 63자까지 가능하다.(개인 도메인은 3자부터)

 콤마(,)언더바(_)등의 기호와 특수문자(& %)는 사용할 수 없다.
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[네이버 지식백과] 도메인 [Domain] (시사상식사전, 박문각)

http://terms.naver.com/entry.nhn?docId=67316&cid=43667&categoryId=43667


After Sign In

 Group

 개발자들을 멤버로 추가하여 여러 프로젝트들을 모아놓고 함께 협업할 수 있는 집단

 KhuHub에서 그룹이란 것은 한 학기 수업으로 사용됩니다.

 각 멤버는 그룹에 속한 여러 프로젝트에 대해서 접근 권한이 각기 다릅니다. 그룹 생성자는 모든 프로젝트에 접근하여

읽기/쓰기 모두 가능합니다.

 KhuHub에서는 group은 하나의 수업이 될 수 있으며, 그룹 생성자는 교수님 또는 수업조교가 됩니다.

 그룹 이름은 해당 그룹의 URL이 되기 때문에 띄어쓰기 없이 영문과 특정 기호만 가능합니다. (도메인 네임 규칙)

ex> 2016-1-operating-system

 Project

 한 명 이상의 개발자가 참여하여 진행할 수 있는 개발 프로젝트의 최소 단위

 프로젝트 생성자는 팀원을 초대하여 협업할 수 있습니다.

 프로젝트 이름은 해당 프로젝트의 URL이 되기 때문에 띄어쓰기 없이 영문과 특정 기호만 가능합니다. (도메인 네임 규칙)
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창의적 설계

project_1

project_2

졸업연구

project_1

project_2

Group

Project



수업(group) 생성-1

 각 수업(group)의 이름은 수업 관리 편의, 검색 등을 위해 명명 규칙을 준수해주세요.

 명명 규칙

 도메인 네임 규칙을 기반

 띄어쓰기는 -(하이픈)으로 구분

 년도-학기-수업의 영문명

ex> 2016-1-operating-system 또는 2016-2-creative-design

 동시에 여러 수업이 개설될 경우 -(하이픈)숫자 로 구분

ex> 2016-1-operating-system-1, 2016-1-operating-system-2
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수업(group) 생성-2
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클릭

클릭

클릭



수업(group) 생성-3

 Group path

 수업 명명 규칙에 따라 정해진 수업명을 입력

 Description

 수업에 대한 간략한 설명. 문자 제약 없음

 Group avatar

 수업을 상징하는 프로필 사진(옵션)

 Visibility Level

 해당 그룹을 볼 수 있는 범위

 KhuHub에서는 public을 권장

 Public으로 해야 학생들이 접근 및 검색이 가능

 개인적인 개발을 위한 경우, Private으로 설정 가능
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수업 이름

수업에 대한 간략한 설명

수업을 상징하는 프로필 사진(옵션)

해당 수업(그룹)을 볼 수 있는 범위



수업(group) 생성-4
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수업 생성 예시



수업 검색

11

클릭

클릭

클릭



학생 초대 및 운영-1

 그룹 관리자의 초대 or 유저의 액세스 요청 (총 두 가지 방법이 존재)

12관리자일 경우에만 초대가능



학생 초대 및 운영-2 (그룹 관리자의 초대)

 리스트에서 유저를 고르거나, 이름, 학번, 이메일 등을 입력하여 초대 가능

13



학생 초대 및 운영-3 (그룹 관리자의 초대)

 권한 추가 - 학생일 경우 Developer 권한, 조교일 경우 Master/Owner 권한 부여
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해당 그룹에 프로젝트
생성은 Master 권한부터
가능



학생 초대 및 운영-4 (그룹 관리자의 초대)

 해당 그룹에 초대 완료
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학생 초대 및 운영-5 (유저의 액세스 요청)

 그룹 관리자의 허가

 Accept/Delete

 권한 수정 가능
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해당 유저의 요청

승인 버튼



프로젝트 생성-1

 프로젝트 생성은 해당 그룹의 Master/Owner 권한 이상만 가능

 교수님 또는 수업조교가 프로젝트를 생성해준 뒤, 학생에게 이관하는 방식

 학생들에게 권한을 주고 자유롭게 프로젝트 생성 및 삭제하도록 하는 방식
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프로젝트 생성-2

 프로젝트 이름도 도메인 네임 규칙에 따라 생성

 Visibility Level은 반드시 public
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프로젝트 생성-3

 프로젝트 생성 완료

 이후 프로젝트 트리 생성, 소스코드 업로드, 버전 컨트롤 및 협업 기능은 Git을 이용
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 http://www.slideshare.net/kairosfox/git-github-seminar2-47909062

 http://www.slideshare.net/kairosfox/git-github-seminar2
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Git / GitHub 관련 참고자료

http://www.slideshare.net/kairosfox/git-github-seminar2-47909062
http://www.slideshare.net/kairosfox/git-github-seminar2

